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解答・解説 〔テキスト⑬．⑨ページ〕

岡条件に当てはまる場合を考える問題です｡｢点数のつけ方｣を理解し､考えられるすべて
の場合を試していきましょう。

回('）グーﾑのﾙーﾙを確認しましょう｡投げる輪は4つであること､そのうち赤は'つだけで
あることを確認しましょう。

（2） 輪の入り方と点数がわかっています｡赤の輪の位置として4通り考えられます｡それぞ
れの場合の点数を調べましょう。

（3）点数に合う輪の配置を考えます。
① 3点の配置は｜通りしかありません。
②．③．④ 2点になる配置を3通り考えます｡赤の上･右に2つ黄を配置するのは共通で
す｡残りの｜つの黄をどこに置くかを考えましょう。

国 赤の数が2つになります｡輪を置く場所を変えると､下のく図'>のような置き方も考えら
れます。（ほかにもいろいろな置き方があります｡）
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わ な げ ゲ ー ム 聯も聯 いろいろな場合を考える問題


